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Na jesienne wieczory...

Witajcie! W dzisiejszym numerze gazetki szkolnej
sprobujemy potaczy¢ przyjemne z pozytecznym. Przy-
jemne, poniewaz pykanie na konsoli lub na kompie w
gry jest fajne, a pozyteczne, poniewaz istnieje grupa
gier-symulatoréw, ktora jest szczegdlnie skierowana do
mechanikow, elektronikéw — samochodziarzy. Skoro
wiec pogoda zaczyna odstrasza¢ nas przed wyjsciami na
kwadrat, wezmy pod lupe kilka gier — symulatoréw. W
szczegblnosci oméwiony zostanie tytut ,,Automation -
The Car Company Tycoon Game” dostepny na platfor-

mie Steam.
(W.Bladek)

W numerze:

1. Na jesienne wieczory...

2. Need 4 speed Heat na PeeSa 5....

3. EuroTuck Simulator 2 —,,Kierowco bede"

4. Car Mechanic Simulator 2021

5. BeamNG.drive — o ja cie panie!

6. Automation - The Car Company Tycoon (cz.1)

Need 4 speed Heat na PS4/5...

Lubisz adrenaling, predkos¢ i wyscigi uliczne? Ne-
ed For Speed to rozrywka dla Ciebie! Przygotuj si¢ na
ekscytujace nocne wyscigi po niebezpiecznych zboczach
gor, zakazane rajdy po ulicach i ucieczki przed policja.
Mozesz wykreowac swoje auto, odpowiednio je tuningu-
jac. Szerokosci!

Nowy, ekscytujacy poczatek Need for Speed™ -
odkryj fascynujacy §wiat nocnych wyscigow ulicznych
w pieciu réznych trybach gry. Wytycz wlasng $ciezke w
ramach pieciu przenikajacych si¢ historii, zyskujac repu-
tacje¢, ktora da Ci status legendy.

W Need for Speed znajdg si¢ wszystkie klasyczne i
wymagane przez fa now elementy serii: ogromne moz-
liwosci modyfikacji, otwarty $wiat przesycony auten-
tycznym klimatem ulicznej kultury samochodowej i
wciagajaca fabula.

Scenerig gry jest Ventura Bay z kretymi drogami na
zboczu gory i rojacymi sie od policji ulicami miasta, w
ktorym prawdziwe zycie zaczyna sig, gdy wszyscy ida
spa¢. Spotkasz si¢ z pigcioma prawdziwymi ikonami
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motoryzacji, bohaterami wspotczesnej kultury samocho-
dowej, ktorzy beda Cig inspirowaé, motywowaé i wy-
stawia¢ na probe. Buduj swoja reputacje i zdobywaj ich
szacunek, aby ostatecznie zosta¢ legenda.

Pig¢ trybow gry. W Need for Speed znajdzie sig
pig¢ tryboéw gry, w ktorych bedzie moz na zdobywaé
reputacje w drodze po koncowe zwyciestwo: Predkosc,
Styl, Tuning, Ekipa i Bezprawie. Wszystkie razem skta-
daja si¢ na kwintesencj¢ Need for Speed . Tuninguj swo-
je auto, gnaj na ztamanie karku, $cinaj zakrety 1 wraz ze
znajomymi bierz udzial w szalenczych gonitwach z poli-
cja.

Bogaty i realistyczny tuning. Stworz auto odzwier-
ciedlajagce Twoj charakter, modyfikujac do woli wyglad
zewnetrzny 1 podzespoty. Wybieraj sposrod stynnych
samochoddw 1 akcesoridow najpopularniejszych na swie-
cie marek tuningowych, a by zbudowa¢ najszybsze i
najzwinniejsze auto w miescie. Wyjedz na ulice i wy-
grywaj z najlepszymi.

Fabuta. Zanurz si¢ w pigciu roznych, ale przenika
jacych sie historiach inspirowanych prawdziwymi iko-
nami motoryzacji. Kazdym swoim wyborem, kazdg se-
kundg i minutg gry robisz kolejny krok w kierunku sta-
tusu legendy.



EuroTruck Simulator 2 —,,Kierowco
bede™

Chociaz zywot kierowcy Tira powszechnie
uznawany jest za mato ciekawy, tak wielu jednak
marzyloby o takiej posadzie i zwiedzaniu §wiata na
poktadzie wielokotowej maszyny. Euro Truck Si-
mulator 2 pozwala spetni¢ sny bez wychodzenia z
domu czy wydawania pienigdzy na bardzo drogie
pojazdy transportowe. Uruchamiajac gre na kompu-
terze mozna ruszy¢ w wielkg podroz po europej-
skich drogach i miastach.

Wirtualny kierowca moze wybiera¢ spos$rod wie-
lu faktycznie istniejagcych marek Tiréow, a dodatko-
wo przystosowywac samochody pod siebie. Obej-
muje to nie tylko takie czysto kosmetyczne zmiany,
czyli przyktadowo inny lakier lub dorzucenie §wia-
telek, lecz tez wymiang silnika, zawieszenia, uktadu
wydechowego, opon, a nawet catej kabiny. Tym
samym mozliwa jest taka modyfikacja auta, by wy-
gladato jak gracz chce i1 prowadzilo si¢, jak mu wy-
godnie. W koncu na jego poktadzie przyjdzie mu
spedzi¢ wiele godzin.

Ilo§¢ czasu spedzonego na szosach przeklada si¢
bezposrednio na poziom kierowcy, a co za tym
idzie miedzy innymi liczbe dostepnych dla niego
misji do wykonania w réznych czesciach $wiata.
Rozwo6j zawodowy jest wazny dla pozyskiwania
nowych zleceniodawcow, ktdrzy oczywiscie zapta-
cg tez Tirowym specjalistom odpowiednio wiecej.
Od marnego wykonywania kazdego zadania cu-
dzym wozem, przechodzi si¢ do pewnego Siebie i
dysponujacego niemata gotowka zarzadcy calej
wlasnej floty.

Euro Truck Simulator 2 oferuje dodatkowe pakiety
z roznymi czg¢$ciami Europy, mozna wigc nie tylko
zwiedzi¢ mniej wigcej wiernie odtworzone drogi i
metropolie z Niemiec, Francji czy Wtoch, lecz row-
niez miedzy innymi Wielkga Brytani¢ oraz Polske.
Osobno do nabycia s3 tez paczki z czg¢$ciami do
modyfikacji Tiréw lub kolejnymi rodzajami zlecen
przewozowych. Fani symulatorow wszelakiej masci
powinni si¢ tutaj Swietnie bawic.

Minimalne wymagania systemowe:

Procesor dwurdzeniowy 2.4 GHz

4 GB RAM

Karta graficzna NVIDIA GeForce GTS 450 lub Intel HD
Graphics 4000

Ograniczenia wersji demo

Wersja demonstracyjna oferuje wszystko to, co petna
gra, przy czym naklada limit na ilo§¢ przejechanych
kilometrow (kilka tysigcy), odwiedzonych miast, a takze
poziom kierowcy, po osiggnieciu ktorych przestaje dzia-
ta¢. Daje wiec zabawe na wiele godzin.
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Car Mechanic Simulator 2021

Car Mechanic Simulator 2021 to kolejna odsto-
na zapoczatkowanego w 2014 roku cyklu, w ktorym
wcielamy si¢ w profesjonalnego mechanika samo-
chodowego. Tytut zostal opracowany przez rze-
szowskie studio Red Dot Games (deweloperéw od-
powiedzialnych m.in. za stworzenie poprzednich
czesci). Wydawca jest firma PlayWay.

Mechanika

Podstawowe zalozenia rzadzace rozgrywka sa
identyczne jak w poprzednich czgsciach — wcielamy
si¢ w mechanika i naszym zadaniem jest naprawia-
nie popsutych samochodéw (w grze mozna znalez¢
ponad 70 r6znych maszyn). Oznacza to koniecznos¢
sprawdzania i wymieniania rozmaitych, wiernie
odwzorowanych cze$ci — dziatamy stopniowo, roz-
krecajac kolejne elementy pojazdu i probujac ziden-
tyfikowa¢ problem.

72 CARS TO FIX

Jesli radzimy sobie dobrze, zdobywamy reno-
me, dzigki ktorej przyciggamy kolejnych klientow i
zlecenia. Mozemy tez kupowa¢ nowe lub uzywane
samochody, a potem naprawiac¢ je badz ulepszac i
sprzedawaé, zyskujac dzieki temu pienigdze na
rozwoj. W miar¢ postepOw W rozgrywce nasz
warsztat stopniowo si¢ rozbudowuje — uzyskujemy
dostep do nowych mozliwosci 1 narzedzi, ktore czy-
nig kolejne naprawy tatwiejszymi (albo w ogole je
umozliwiaja). Zwigkszamy tez umiejetnosci nasze-
go mechanika. Je$li najdzie nas ochota, mozemy
rowniez $cigac si¢ swoim samochodem na torze.
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Warto odnotowac, ze omawianej odstonie cyklu Car
Mechanic Simulator znalazto si¢ kilka nowych me-
chanik, takich jak system brudzenia si¢ pojazdéw
polaczony z myjniag samochodowsa, kolejny typ

zniszczen (wgniecenia), mozliwo$¢ parkowania
swoich samochodéw w garazach oraz usprawniony
system analizowania czesci.

el q

»»»»»

Tryby gry
W Car Mechanic Simulator 2021 mozna gra¢ wy-
lacznie samotnie. Podstawa rozgrywki jest tryb dla

pojedynczego gracza.

Kwestie techniczne

Car Mechanic Simulator 2021 posiada realistyczna,
trojwymiarowg oprawe graficzng. Najlepsze wraze-
nie robig tutaj modele samochodow oraz ich czg$ci
— wszystkie detale zostaly odwzorowane z olbrzy-
mig pieczotowitoscia.
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Minimalne wymagania systemowe:

Intel Core i5-4690 3.5 GHz / AMD Ryzen 5 1500X 3.5
GHz 8 GB RAM Karta grafiki 2 GB GeForce GTX 760
lub lepsza 35 GB HDD Windows 8.1/10 64-bit



BeamNG.drive — lo ja cie panie!

BeamNG.drive to debiutancka produkcja niewielkie-
go studia BeamNG. Od poczatku swego istnienia praco-
wato ono nad zaawansowanym silnikiem fizycznym i
dopiero po ukonczeniu prac nad nim postanowiono
stworzy¢ gre, ktora bedzie skupiata si¢ na jego wykorzy-
staniu.

Dlatego BeamNG.drive oferuje sandboksowy model
rozgrywki, w ktorym swobodnie przemierzamy zr6zni-
cowane lokacje o otwartej strukturze, oddajac si¢ przy-
jemnosci plynacej z jazdy i eksploracji. Robimy to za
kierownica jednego ze stosunkowo pokaznej puli pojaz-
dow, w petni podatnych na uszkodzenia i szeroki zakres
modyfikacji.

Za to, by taka rozgrywka szybko si¢ nie znudzita, w
duzej mierze odpowiadajg sami gracze. Deweloper dola-
cza bowiem do gry rozbudowany edytor, ktory umozli-
wia tworzenie wtasnych map i pojazdow. Dostepna jest
tez opcja kreowania misji 1 wyzwan, co pozwala wzbo-
gaca¢ produkcje o swoiste kampanie fabularne. Co wig-
cej, sami tworcy nieustannie rozwijaja swoje dzieto,
dodajac do niego nowe obszary, wehikuly czy tryby
rozgrywki, takie jak rajdy, wyscigi uliczne, zadania ku-
rierskie, pokazy kaskaderskie i poscigi policyjne.

Najistotniejszg cze$cig omawianego tytutu jest jednak
wspomniany silnik fizyczny. BeamNG stworzyto nie-
zwykle zaawansowang technologie, ktdra, oprocz bardzo
realistycznego modelu zachowania si¢ samochodu na
drodze, oferuje przede wszystkim system zniszczen na
niespotykanym wczesniej poziomie. Giecie blachy i
odpadanie cze¢sci jest tutaj generowane w czasie rzeczy-
wistym, a efekty kolizji nieznacznie odbiegaja od tego,
co mozemy oglada¢ w testach zderzeniowych prawdzi-
wych samochodow. Przy takim zaawansowaniu fizyki w
grze jej oprawa graficzna, generowana przez silnik
Torque3D, mimo stosunkowego ubostwa detali i efek-
tow, moze zejs¢ na dalszy plan.

Jest jeszcze co$, co wyrdznia ten tytul, sposréd in-
nych. Gra wspotpracuje bowiem z innym symulatorem,
ktory zostanie omowiony wstepnie w dalszej czesci ga-
zetki. W kolejnych za§ numerach postaram si¢ odstonié¢
jeszcze wiecej informacji technicznych, ktére w sobie
zawiera. Mowa tu o grze Automation, w ktorej tworzy
sie samochody do gry BeamNG.drive! Po stworzeniu
wlasnego pojazdu mozna przetestowa¢ go w BeamNG,
mozna $ciga¢ si¢ z innymi graczami badz sprawdzié
stworzony projekt na torze testowym! To naprawdg Su-
per sprawa dla pasjonatow motoryzacji!

Minimalne wymagania systemowe:

Quad Core i5 2.4 GHz 8 GB RAM Kkarta grafiki 1 GB
(GeForce GTX 670 lub lepsza) Windows 7(SP1)/8 tacze
internetowe




Automation - The Car Company Tycoon (cz.1)

Automation: The Car Company Tycoon Game na PC jest
debiutanckim dzietem niezaleznego studia Camshaft Software.
Gracz weciela si¢ w role wlasciciela korporacji produkujacej
samochody, a jego rola sprowadza si¢ zardwno do zarzadzania
firma, jak i projektowania w najmniejszych detalach poszcze-
golnych pojazdow.
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Mechanika
Automation: The Car Company Tycoon Game na PC
jest rozbudowang produkcjg z pogranicza symulacji i gry
strategicznej. Akcja tego tytutlu rozgrywa si¢ na prze-
strzeni lat 1946-2020, a gtownym zadaniem, jakie zosta-
je postawione przed graczem, jest stanie si¢ odnoszacym
sukcesy producentem samochodow. Rozgrywka oparta
jest zatem na dwoch filarach. Pierwszy z nich to projek-
towanie od podstaw poszczegdlnych modeli. Zabawe
rozpoczynamy tworzac powojenne, stosunkowo proste
konstrukcje. Z czasem jednak, w miare¢ rozwoju calego
segmentu rynku, spod naszych rak zaczynaja wychodzi¢
coraz bardziej nowoczesne twory, a zabawa konczy si¢
w momencie, w ktorym firma zaczyna produkowac futu-
rystyczne wehikuty.
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W przeciwienstwie do innych gier typu tycoon, gracz
ma mozliwos$¢ zaprojektowania pojazdu w najdrobniej-
szych detalach. Moze decydowac nie tylko o jego wy-
gladzie czy dostepnych wariantach kolorystycznych,
lecz réwniez o wyposazeniu, a takze zamontowanych w
nim podzespotach. Ponadto, gracze posiadajacy odpo-
wiednig wiedze techniczng, mogg zmierzy¢ si¢ z zaa-
wansowang konfiguracja silnikéw, decydujgc o ich kon-
strukcji, parametrach i osiggach. Osoby niezaznajomione
z technicznymi aspektami motoryzacji moga skorzystaé
samouczkow, ktore w prosty sposob tlumacza zasady,
jakimi rzadzi si¢ konstruowanie samochodow.

Drugim filarem gry jest zarzadzanie korporacja. Po-
czatkowo firma nie grzeszy rozmiarami, jednak w miare
rozwoju 1 kolejnych sukcesOw zaczyna przeobrazac sie
w motoryzacyjnego molocha. W trakcie rozgrywki gracz
musi poswieci¢ sporo uwagi dynamicznie zmieniajace-
mu si¢ rynkowi i panujagcym na nim trendom, dbajgc o
to, by produkowa¢ samochody spetniajace potrzeby po-
nad czterdziestu grup docelowych lub tez znalez¢ nisze,
w ktorej jego firma bedzie bezkonkurencyjna. Do jego
zadan nalezy réwniez budowanie nowych fabryk i za-
rzadzanie juz posiadanymi, a takze tworzenie korzystne-
go dla firmy wizerunku, na przyklad poprzez rozmaite
kampanie promocyjne. Nalezy rowniez odnotowacl, iz
czas jest tutaj rzecza wzgledna, gdyz gracz moze zdecy-
dowac o szybkosci jego uptywu.

Tryby gry

W grze znalazly si¢ warianty rozgrywki stworzone
zaréwno z mys$la o pojedynczym graczu, jak i zabawie
wieloosobowej. W pierwszym przypadku do naszej dys-
pozycji oddano rozbudowana kampani¢, pojedyncze
scenariusze (bgdace swego rodzaju wyzwaniami), a tak-
ze tryb piaskownicy, w ktorym mozemy do woli rozwi-
ja¢ swoje samochodowe imperium. Rozgrywka wieloo-
sobowa z kolei opiera si¢ na wspolpracy, a takze rywali-
zacji miedzy graczami. W zabawie moze wzia¢ udziat
maksymalnie siedem osob.

Kwestie techniczne

Automation: The Car Company Tycoon Game na PC
rozgrywa si¢ w trojwymiarowym $rodowisku. Produkcja
dziata w oparciu o stworzong na jej potrzeby technolo-
gie, dzieki ktérej mozliwe stalo si¢ zaprezentowanie
poszczegdlnych pojazdow w najmniejszych detalach.
Tyczy si¢ to zwlaszcza silnikow, ktorych podzespotom
gracz moze przygladac si¢ z bliska. Pozostale elementy
oprawy zostaly wykonane poprawnie, lecz nie zachwy-
cajg szczegotowoscig. Pozwolito to jednak na utrzyma-
nie stosunkowo niskich wymagan sprzetowych.




Zaczerpmy z bogactwa informacji technicznych, zawartych w grze Automation...Po pierwsze trzeba ustali¢ ,,baz¢” nad-
wozia, jaka postuzy nam do powstania projektu. Mamy tu do wyboru mnéstwo wariantow od nadwozi w stylu rocznik

1940 do 2011. Jest w czym wybierac:
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Modyfikowanie filtréw przez poszerzajgc je przez klikniecie ich odpowiednie +ikony lub
tytut, a nastepnie klikngé lewym przyciskiem myszy ich opcje.

/a. Right-clicking on a check-box filter will remove all options except the ones included in the
R

selected filter.
e —

=

Dostepnych jest kilkaset wariantow nadwoziowych. P6zniej mozna je jeszcze modyfikowaé (rozciggaé, wgniataé...)




Nauke mozemy rozpoczaé po wyborze wariantu nadwozia. W tym kroku mozemy dowiedzie¢ si¢ o wlasciwosciach mate-
riatdw stosowanych przy budowie nadwozia:
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Materiat nadwozia

Materiat nadwozia(?) ~ Rodzaj podwozia Mat. Podwozia zeni ika Przednie zawieszenie Tylne zawieszenie

e aluminium

Wiékno szklane Aluminium

Obrobiona sta

Jednostki prod.

Jednostki prod. Jednostki prod.

M
Koszty edzi Ly z y edzi

y materiatow Koszty materiatow Zty materiatow materiatéw

Bezpieczenstwo Bezpieczenstwo

Bezpieczenstwo

opracowania

Stal Wiy

Czesciowe aluminium

Jednostki prod.

y materiatow

Bezpieczenstwo

Stal

Stal jest najtarisza i najczesciej
wykorzystywana do budowy nadwozia
samochodu. Cienkie arkusze stali
przechodzj przez prasy, nadajace im
odpowiedni ksztalt. Stalowe czescisg
najtarisze w zakupie, tatwe w masowej

produkdji i bezpieczne w razie wypadku.
Ich wadg jest wysoka masa, niska
odpornosé na korozje i wysokie koszty
ustawienia odpowiednich pras
stalowych. Stal najlepiej sprawdza sie w

masowo produkowanych samochodach
tanich i nieco dro
gra wielkiej roli.

ch, gdzie masa nie

Jednostki prod.

artial Carbon Fibre Recommended Factory Add-

ane Recommended Factory Add-On:

Partial Carbon Fibre

M,

Koszty narzedzi

y materiatow

pracowania

vydaj
produkcji.

o]
lowe, F:

Obrobiona stal

Panele ze stali poddanej obrdbee to
panele stalowe, ktére zostaly
przepuszczone przez szereg kapieli,
oczyszczone, a nastepnie przepuszczone
przez szereg chemikalidw
antykorozyjnych. Proces ten wymaga
wiekszej ilosci chemikaliéw niz
galwanizacja, ale w mniejszym stopniu
obcigza stal, umozliwiajac w ten sposéb
zastosowanie na cienszych panelach.
Dzieki temu koszty materiatow s3 niskie,
ale proces wymaga duzo miejsca, wiec
mozna go stosowac tylko w duzych lub
ogromnych fabrykach z odpowiednim
zapleczem. Jest réwniez drogi w
narzedziu.

wiékne weglowe mocno zmniej

EXV

vydajnosé Aluminium mocno zmniej wydajnosé produkgji.

produkeji.
Aluminium Recommended Factory Add-On:

aluminiowe
Wtryski SMC

Widkno weglowe

Jednostki prod.

12,00

wydajnos¢
produkeji.

Widkno weglowe Recommended Factory Add-Oi

Widkno szklane Aluminium

Czesci z widkna szklanego,
kompozytowego materiatu...

Aluminium jest bardzo lekkim,
odpornym na korozje materiatem. Wraz
z postepem technologii
hydroformowania, mozliwe jest
produkowanie ztozonych itagodnych
ksztattow. Hydroformowanie
wykorzystuje wode pod bardzo wysokim
ci$nieniem, aby wymusié na arkuszach z
aluminium uformowanie metalowej
kostki, co pozwala uzyskanie duzo
bardziej ztozonych ksztaltéw niz za
pomoca tradycyjnej prasy. Uzycie paneli
z aluminium pozwala znaczgco
edukowac mase, a korozja nie jestj

problemem tak jak w konstrukcjach
stalowych. Jedynym gtéwnym powodem

Wiokno weglowe

Widkno weglowe. Te czesci wykonuje sie...

nie uzywania paneli aluminiowych jest
wysoki koszt maszyn i narzedzi
wymaganych do produkcji panelu w ten
sposéb jak réwniez samegoe aluminium.

Czesciowe aluminium

Czesciowe widkno weglowe

Nadwozie wykonane czesciowo z
aluminium. tatwe do wykonania czesci,
takie jak maska czy klapa bagaznika,
wykonane s3 z aluminium dla obnizenia
masy.

Aluminiowy korpus z panelami z widkna
weglowego. tatwe do wykonania panele,
takie jak maska i bagaznik, sg wykonane z
widkna weglowego, co zmnigjsza wage.




Podwozie

Podwozie to fundament auta, stuktura,
do ktérej przymocowywany jest silnik,
zawieszenie i elementy nadwozia. W
dawniejszych samochodach
wykorzystywano mocng, ale ciezka
rame drabinows zrobiong ze stali, do

ktorej przykrecano karoserie. Wiekszos¢

wspotczesnych samochodéw
wykorzystuje konstrukcje samonosna,
gdzie plyta podiogowa, dach istupki sg
elementami struktury auta, co czyni

osobnga rame niepotrzebng i pozwala na

lzejsz3 i sztywniejszg strukture.
Niektére matoseryjne superauta
wyposaza sie w nadwozie samonosne
wykonane z widkna weglowego, lub w

rame przestrzenna, wykonanga z pretow

stalowych. Oba te sposoby sg w
produkcji i drogie, i czasochtonne, ale z
drugiej strony niebywale lekkie i
sztywne.

Rama pétprzestrzenna

Jednostki prod.
Masa
Koszty narzedzi
Koszty materiatow

Bezpieczeristwo

LS f
Korozja &
Czas opracowania 30,00
Rama pélprzestrzenna Wymaga rozbudowy £\
" 4

fabryki:
Rama péiprzestrzenna

podwozie pojazdu:

Rama drabinowa

Oto wiedza pozyskana z tego etapu gry:

Rama drabinowa

Podwozie oparte na ramie drabinowej
wykorzystuje metalows strukture
przypominajaca ksztattem drabine jako
podstawowy element nosny samochody
- samo nadwozie malo przyczynia sie do
usztywnienia konstrukgji. Korzenie tego
typu podwozia siegaja do czasow wozow
konnych, rame drabinowa mozna wiec
tanio i szybko zbudowac, a naktady,
jakie trzeba wlozy¢ w narzedzia, s3
relatywnie matle. Ciezka stalowa
konstukgja, i osobne nadwozie
oznaczajg, ze auta zramg drabinows
trudniej uszkodzic, a tatwiej naprawic.
Znios3 one jazde w terenie, ciggniecie
ciezkich fadunkdw, czy prace jako woz
policyjny czy taksowka. Glowng wada
ram drabinowych jest ich duza masa,
mata sztywnos¢ przy skrecaniu ramy, i
relatywnie kiepskie bezpieczenstwo
podczas wypadku.

N. Samonosne

Nadwozie samonosne to metoda
konstrukgcji, w ktérej nadwozie i ptyta
podtogowa auta formuja jego strukture
i zacierajg granice miedzy nadwoziem, a
podwoziem. To powoduje, ze osobna
rama pod autem przestaje juz byc
potrzebna, i daje dobry balans miedzy
masa3, kosztem i sztywnoscig. katwosc
masowej produkcji stalowego nadwozia
samonosnego jest gldwnym powodem,
dla ktérego wyposaza sie w nie auta od
lat 80., mimo tego, ze koszty
wyposazenia fabryki w prasy tloczace s3
bardzo wysokie. Konstrukcje te mozna
tez wykonac z bardziej
zaawansowanych materiatow, takich jak
aluminium, czy wtokno weglowe, ktére
mniej wazg, ale s3 drozsze w produkgji.

N.Samonosne

Rama przestrzenna

Samo. pickupa

Jednostki prod.
Masa
Koszty narzedzi
Koszty materiatow
Bezpieczenstwo
Korozja
Czas opracowania 15,00

Samo. pickupa Wymaga rozbudowy fabryki:
Prasy stalowe

Rama przestrzenna

Podwozie zbudowane z ramy
przestrzennej.

Rama potprzestrzenna

Hybryda nadwozia samonosnego i
ramy przestrzennej

Samo. pickupa

Samonosna kabina z drabinowa tylng
sekcjg

W kolejnych numerach gazetki szkolnej oméwimy kolejne etapy gry: materiaty podwozia, potozenie silnika w pojezdzie,
szczegbtowo opisane typy zawieszenia przedniego, tylnego, jakoSci wykonania oraz potezny etap tworzenia od podstaw
silnika. Tak zwany ,,Engine Designer” to modut gry na kilka numerow gazetki. Ale warto si¢ tego uczy¢. Do zobaczenia!



